
 
 
XII. Őrült Hajók Versenye 

2026. augusztus 14-15. Harta – Dunapart 
 

ŐHV versenyszabályzat 
 
 

• Nevezési határidő: 2026.08.01.  
• Nevezni a www.orulthajok.hu weboldalon lehet. 
• Nevező csapatok maximális száma: 30 db 
• Nevezési díj nincs, a verseny ingyenes! A versenyzők a kétnapos fesztiválon is ingyen vesznek 

részt! 
• A verseny időpontja: 2026. augusztus 15. (szombat) 14.00 – 18.00 
• 13:00 - Hajószentelés 
• 14:00 –Hajóverseny 
• 17:00 – Gyorsasági verseny 
• A teljes versenytáv kb. 300 méter. 
• Bármilyen nem szabályozott kérdésben a versenybíróság dönt, amit a versenyzőknek tudomásul kell 

venniük. A versenybizottság döntése végleges, reklamációnak helye nincs. 
 
Díjazás: 

• Fődíj: 7 napos vitorlázás a Horvátországi Adriai tengeren (az utazás, valamint az ellátás költsége 
a nyertes csapatot terheli) 

• 2.-3. hely, különdíjak: értékes tárgynyeremények 
• A díjakról részletesen a helyszínen adunk tájékoztatást. 

 
Általános szabályok: 

 
- Az őrült hajó építése nem engedélyezett eleve vízi közlekedésre tervezett eszközből (csónak, kenu, 
kajak, stb.), 
- a hajón min. 3; max. 6 embernek kell elférnie, 
- a hajók hajtása csak emberi erővel engedélyezett, 
- környezetszennyező anyag felhasználása az építés, valamint a versenyzés során nem engedélyezett, 
- részvétel csak mentőmellényben (Kérjük, hogy minden versenyző hozzon magával 
mentőmellényt!) . 
 
A verseny részletes lebonyolítása: 
 

1. A versenyen a hajók a kettesével a „START” jelzéstől (Hartai Dunapart – csónakleeresztő) indulnak. 
 

2. A verseny pontozásának szempontjai: az őrültség, a kreativitás, a kivitelezés, a gyorsaság, valamint az 
ügyességi versenyeken elért pontok. 

 
3. Az ötletességet, kreativitást, a kivitelezést a négy zsűri tag pontozza 1-10-ig terjedő skálán. Minden 

http://www.orulthajok.hu/
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zsűritag táblával felmutatja az általa adott pontszámot a futam végén. E tekintetben maximum 40 (4x10) 
pont szerezhető. 

 
4. Az ügyességi verseny a vízen és a szárazföldön: a versenyzőknek a hajójukkal egy kijelölt szakaszon, 

egy  úszó célba kell 5db teniszlabdát bedobniuk (Úszó kosárlabda palánk kb. 5 méter távolságból 5db 
teniszlabda egyesével), illetve a már több éve sikeresen működő folyóvízi megkerülő manővert is végre 
kell hajtani a célba érés előtt. A labdákért darabonként 4 pont jár! Így a vízi ügyességi szakaszon 
összesen 20 pont gyűjthető össze. 

 
5. A gyorsaság tekintetében az időmérés az irányadó. A leggyorsabb hajó 20 pontot, a leglassabb 0 pontot 

kap. A hajók számától függően oszlanak el a pontok a 20 és a nulla között. A pályán lévő akadályok 
teljesítése ugyanúgy kötelező a gyorsasági szakaszon is. Ha a bóják megkerülése nem sikerül akkor a 
versenyzőknek plusz 30 sec időbüntetés jár. A megkerülős bója kihagyása 3 perc időbüntetéssel jár.  

 
6. A szárazföldi ügyességi verseny abból áll, hogy a partra érést követően a versenyzők felállnak egy 

párhuzamos deszkára és 15 métert meg kell tenniük azzal. A deszkákat a versenyzők egy-egy lábpántba 
bújtatva magukra veszik, majd egyszerre mozdulva kell előre haladniuk. A közös „síelést” követően a 
csapat tagjai egymás mögé besorakozva, bekötött szemmel a fejük fölött egy vödörnyi vizet kell 
átönteniük egymásnak (Az első játékos megkapja a vödör vizet, a második, harmadik, negyedik játékos 
egy üres vödörrel várakozik. Az első játékos a feje fölött próbálja a maga mögött lévő játékos vödörébe 
a vizet eljuttatni.). A megmaradt víz adja a csapatok pontszámát – maximum 20 pont – a 4. pontban 
megjelölt elv szerint. Ugyanakkor, amennyiben a közös „síelés” sikertelen, úgy jelen versenyszám nem 
kerül értékelésre. 

 

 
 
7. A fentiek alapján a IX. Őrült Hajók Versenyének pontozása az alábbiak szerint alakul: 

a) Zsűri pontozás (kreativitás, kivitelezés, ötlet): 40 pont 
b) A vízi akadályok (teniszlabdák, bólya kerülés): 20 pont 
c) Időmérés:      20 pont 
d) Szárazföldi feladatok:    20 pont 

Összesen:      100 pont 
 
A 2023. évi verseny győztese, aki a legtöbb pontot gyűjti! 

 
 

8. A gyorsasági verseny (különszám): Az Őrült Hajók Versenyének végét követően (17.00 órakor) a 
versenyen szerzett időeredmény alapján (nem feltétlenül az 5 legtöbb összpontszámot gyűjtött 
csapat!!!!) az 5 leggyorsabb csapat egy őrült versenyen, egyszerre összeméri gyorsaságát. A 
gyorsasági versenyen a beérkezési sorrend dönt, itt már konkrét időmérés nincs. 

 
Egyéb: 

 
9. A részpontokat kivetítőn, kijelzőn minden csapat figyelemmel tudja követni. 

 
10. A pontozó zsűriben a szervezők által meghívottak vesznek részt. A zsűri összetétele a verseny 
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napján  kerül kihirdetésre. 
 

11. A táv teljesítésének feltétele, hogy a pályán elhelyezett bóját meg kell kerülni. 
 

12. Az időmérést akkor állítjuk le, ha a versenyzők áthaladtak a célvonalon. 
 

13. A gyorsasági versenybe bejutott hajókat a vízparton a versenyzőknek kell visszajuttatni a starthoz. 
 

14. A versenyre jelentkező hajók számától függően a fenti számok is arányosan változnak. 
 

15. A versennyel, illetve az egész fesztivállal kapcsolatos kérdések esetén az alábbi elérhetőségeken 
állunk a rendelkezésre!  

 
 
  Mindenkinek ŐRÜLETES hajóépítést kívánnak a SZERVEZŐK!  
 
További információk: 
 
Szöllősi Rafael 
06-30-437-06-97 
 
Hinkel Tamás 
06-30-701-58-58 


